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Gruppo di partecipanti 

 

a) Modulo di Domanda 

Professionista partecipante al progetto 

 

 

Alla 

CAMERA DI COMMERCIO di MILANO  

Via Meravigli, 9/b – 20123 Milano  

Sito web: http://www.mi.camcom.it 

 

 

 

DOMANDA DI PARTECIPAZIONE AL 

 

“ Premio VIDEOGAME MILANO” 

Premio per applicazioni digitali interattive che valorizzino la città di Milano 

 

  

Il sottoscritto 

COGNOME 

 

NOME 

 

NATO/A A IL 

 

CODICE FISCALE 

 

RESIDENTE A PROV 

 

C.A.P. VIA 
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chiede l’ammissione al 

 

 

“ Premio VIDEOGAME MILANO” 

Premio per applicazioni digitali interattive che valorizzino la città di Milano 

 

A tal fine allega 

- fotocopia del documento d'identità in corso di validità 

- autorizzazione al trattamento dei dati 

- autocertificazione 

- curriculum vitae in formato europeo 

 

 

…………………………………….. LÌ, …………… 

 

FIRMA 

…………………………………
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b) AUTORIZZAZIONE AL TRATTAMENTO DEI DATI 

 

 

INFORMATIVA PER IL TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI IDENTIFICATIVI 

(ART. 13 DEL DECRETO LEGISLATIVO N. 196 DEL 30 GIUGNO 2003 - 

“CODICE IN MATERIA DI PROTEZIONE DEI DATI PERSONALI”) 

 

Ai sensi del DLgs n. 196 del 30 giugno 2003 "Codice in materia di protezione dei dati 

personali", i dati richiesti dal presente bando e dal modulo di domanda saranno 

utilizzati, comunicati e diffusi esclusivamente per gli scopi previsti dal bando stesso e 

saranno oggetto di trattamento svolto con o senza l’ausilio di sistemi informatici nel 

pieno rispetto della normativa sopra richiamata e degli obblighi di riservatezza ai quali 

è ispirata l’attività dei tre Enti promotori. 

Il titolare dei dati forniti è la Camera di Commercio, Industria, Artigianato e 

Agricoltura di Milano con sede in Via Meravigli, 9/B - 20123 Milano. 

 

 

ACCUSO RICEVUTA DELL’INFORMATIVA EX ART. 13 DEL D.LGS. 196/2003 E 

AUTORIZZO IL TRATTAMENTO DEI DATI RILASCIATI 

 

 

 

 

 

…………………………………….. LÌ, …………… 

 

 

 

 

FIRMA 

………………………………… 
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c) Autocertificazione 
 

Il sottoscritto dichiara sotto la propria responsabilità: 

- di aver preso visione del Bando e di accettarne integralmente ed 

incondizionatamente tutto il contenuto; 

- di essere in possesso di una comprovata esperienza in almeno uno dei seguenti 

settori:  

o produzione e sviluppo videogame 

o animazione digitale 

o computer grafica 

o produzione e sviluppo software. 

 

 

…………………………………….. LÌ, …………… 

 

 

FIRMA 

………………………………… 

…
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Curriculum vitae 
 
 
 

INFORMAZIONI PERSONALI 
 

Nome  [COGNOME, Nome, e, se pertinente, altri nomi ] 
Indirizzo  [ Numero civico, strada o piazza, codice postale, città, paese ] 
Telefono   

Fax   
E-mail   

 
Nazionalità   

 

Data di nascita  [ Giorno, mese, anno ] 
 
 

ESPERIENZA LAVORATIVA 
  

• Date (da – a)   [ Iniziare con le informazioni più recenti ed elencare separatamente ciascun impiego pertinente 
ricoperto. ] 

• Nome e indirizzo del datore di 
lavoro 

  

• Tipo di azienda o settore   
• Tipo di impiego   

• Principali mansioni e responsabilità   
 
 

ISTRUZIONE E FORMAZIONE 
 

• Date (da – a)  [ Iniziare con le informazioni più recenti ed elencare separatamente ciascun corso pertinente 
frequentato con successo. ] 

• Nome e tipo di istituto di istruzione 
o formazione 

  

• Principali materie / abilità 
professionali oggetto dello studio 

  

• Qualifica conseguita   
• Livello nella classificazione 

nazionale (se pertinente) 
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CAPACITÀ E COMPETENZE 

PERSONALI 
Acquisite nel corso della vita e della 

carriera ma non necessariamente 
riconosciute da certificati e diplomi 

ufficiali. 
 

MADRELINGUA  [ Indicare la madrelingua ] 
 

ALTRE LINGUA 
 

  [ Indicare la lingua ] 
• Capacità di lettura  [ Indicare il livello: eccellente, buono, elementare. ] 

• Capacità di scrittura  [ Indicare il livello: eccellente, buono, elementare. ] 
• Capacità di espressione orale  [ Indicare il livello: eccellente, buono, elementare. ] 

 
CAPACITÀ E COMPETENZE 

RELAZIONALI 
Vivere e lavorare con altre persone, in 

ambiente multiculturale, occupando posti 
in cui la comunicazione è importante e in 
situazioni in cui è essenziale lavorare in 

squadra (ad es. cultura e sport), ecc. 

 [ Descrivere tali competenze e indicare dove sono state acquisite. ] 

 
CAPACITÀ E COMPETENZE 

ORGANIZZATIVE   
Ad es. coordinamento e amministrazione 
di persone, progetti, bilanci; sul posto di 
lavoro, in attività di volontariato (ad es. 

cultura e sport), a casa, ecc. 

 [ Descrivere tali competenze e indicare dove sono state acquisite. ] 

 
CAPACITÀ E COMPETENZE 

TECNICHE 
Con computer, attrezzature specifiche, 

macchinari, ecc. 

 [ Descrivere tali competenze e indicare dove sono state acquisite. ] 

 
CAPACITÀ E COMPETENZE 

ARTISTICHE 
Musica, scrittura, disegno ecc. 

 [ Descrivere tali competenze e indicare dove sono state acquisite. ] 

 
ALTRE CAPACITÀ E COMPETENZE 

Competenze non precedentemente 
indicate. 

 [ Descrivere tali competenze e indicare dove sono state acquisite. ] 

 
PATENTE O PATENTI   

 
ULTERIORI INFORMAZIONI  [ Inserire qui ogni altra informazione pertinente, ad esempio persone di riferimento, referenze 

ecc. ] 
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