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Buona letura!

facciamo tesoro delle tue storie



UNA START UP INNOVATIVA CHE SI OCCUPA DI RIPENSARE LA CULTURA DEL LIBRO

Studiamo il linguaggio, la comunicazione e ’espressivita nell’era degli

smartphone e dei tablet.

Innoviamo e promuoviamo la cultura del libro, attualizzando la tradizione

verso un nuovo linguaggio multisensoriale e multidimensionale.

Abbiamo progettato e sviluppato Eosliber, una piattaforma crossmediale
in cui le storie sono raccontate anche attraverso la tecnologia audio-video e
alla realta aumentata.



Immergendo il lettore in un ambiente al confine tra analogico e digitale,

Eosliber rivoluziona il modo di raccontare.

Attraverso il video e la realta aumentata I’esperienza della scrittura/lettura si

espande e raggiunge diverse dimensioni, uditive, tattili, tridimensionali.




ldeale per la persona, la famiglia, Eosliber risponde alla necessita di narrarsi e

d1 far fiorire la memoria.

Per aziende e professionisti che come noi sostengono l'alleanza tra cultura e

creativita come stimolo per lo sviluppo. Soggetti che con Eosliber possono veicolare
contenuti creativi € innovazione, posizionandosi anche in contesti di sviluppo 1bridi.

— A X s
LA ~rehiidraulic! qnclee )l
1L NG CA MAssiTTa Pesianzo € Mpansnio muoveva anche ' tachl idrau : l e 1 it
per loeficle di sem di noce 2 dl liro J:000 s
. ATIG -

> ) " . ] J' e

194 . .~ OIS ONnd o TR AR ARl
Rl €M (1 Lna oare di tereo metevans |l ire che pol lavoraand ! ey cervly
5 yerG Mo i

foreua Mo perfara itesstia i seme per fare 'olio. Hin Y
imoortante e Io lavoravana & donne in cassna, Sopo 3580

S1016 racoolta o laveravono fuhta &

a1 Mano. La piania el tnag ha und
CIofa che venna picohiaia dalle
QOTRE 8 RO MEse Not Mocers §
per 1ogEs tuna la crosia @ alla
e andave in f1otuna™.

c

1

2
5 ~
o

o
3




."'.‘."‘T-'.;;i;i".' = ;‘".—r—‘i{t
its

—— e T————_.

E IR LR (0 Tt

el -,ih'l»:tn'.':‘“;u '31‘;“'33‘?"‘ LTI
f1ag 1Y '."',’iﬂ“— gl”’:r&g 2.-“ 18] "‘f'&'l AL

o PR ASIVIRA L L TR lu!!!i A 11 N

i
R
A

s,gg?-' AR aRRY Ea
S
A R

LA
%%
X

i




Uno del nostri puntl di
forza e di saper coniugare
tradizione con innovazione,
facendo convivere piu
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IL NOSTRO TARGET

la Silver Economy

Eostiber si posiziona come strumento per: Con I'obbiettivo di:
Diminuire un supposto conflitto generazionale Fare 1C per dare voce a diverse memorie e culture
Migliorare il benessere individuale e collettivo dei Diffondere cultura digitale, in linea con le tecnologie
silver vigenti
Sviluppare cultura attraverso I'oggettivazione di Relazionarci con i nostri clienti come tutor, attraverso 1l
memorie incentivando la cultura dell’osmosi metodo Proself
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COME INCENTIVIAMO LA CULTURA DELLOSMOSI

La memoria e l’oralita Il gioco e il racconto

| 1ibri sono importanti perché diffondono storie e [T gioco funziona come un link tra le generazioni (libri,
conoscenze. calendario).

[ social network oggi funzionano come I'unione Chi legge/usa Eosliber partecipa e interagisce con i

tra la tradizione orale e scritta. racconti e la memoria.

L . . L Chi crea con Eosliber produce una storia ma anche un
Audio-video diffondono aspetti cognitivi sia del P

g10Co.

linguaggio scritto che orale, s1 parla di oralita
mediata.

Eosliber, associa testo scritto, oralita mediata e

realta aumentata, offrendo possibilita di
partecipazione € interazione.




IMPATTO VERSO LA COMUNITA
Con Eosliber:

Diamo voce a una diversita di memorie e di culture.
Incentiviamo scrittura e lettura.

Diffondiamo educazione digitale, allineandoci alla tecnologia vigente.

Offriamo tecnologia Eosliber, un app utente, moduli per le statistiche, una piattaforma, un libro...

La struttura tradizionale del libro con l'integrazione di tecnologie avanzate offre ai Silver un ulteriore
avvicinamento al mondo high tech, con strumenti semplici, intuitivi ¢ a portata di mano.




UN NUOVO PROGETTO
Calendario dell’ Avvento 2020 by Eosliber

Quest’anno stiamo realizzando un nuovo progetto basato sull’idea di Eosliber: un calendario

dell’Avvento con la realta aumentata. Uno strumento che avvicina la generazione dei nonni e dei

nipoti. Un collegamento tra chi non puo fare a meno della carta stampata e chi gia nasce affascinato
dall’uso di smartphone. Con il calendario dell’Avvento Eosliber, i nonni condividono e entrano nel
mondo dei nativi digitali. Imparano con i nipoti un nuovo abito digitale e gli invitano a riscoprire la
bellezza della lettura. Un gioco, una interazione, un incentivo alla lettura.
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Nel calendario, che avra una apparenza tradizionale, ogni casellina aperta sara PSR RERN
un target per I’app Eosliber, che inneschera indizi, audio e video che narrano

una storia.
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Calendario 1: Paesaggio di Natale. Alcuni bambini/personaggio invitano a
cercare 1 libri perduti nel calendario metafora della scoperta della lettura.

Calendario 2: Biblioteca con decorazioni natalizie. Le storie sono qui
raccontate da due nonni/personaggio.

I disegni sono a titolo di esempio
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Siamo una start up mnovativa che s1 occupa di ripensare la frontiera della narrazione, al confine tra
analogico e digitale
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Un gruppo di professionisti provenienti da diversi settori, ingegneria, mercato dei colori, arte, pittura,
antropologia, fotografia. Insieme, cerchiamo di sviluppare soluzioni creative a problemi contemporanei.

Siamo partner di Inglobe Technologies, impresa pioniera per soluzioni con Realta Aumentata, con cui

Q Inglobe Technologies

abbiamo sviluppato la piattaforma Eosliber.



SIAMO PARTE DI SILVER ECONOMY NETWORK

SEN e la prima rete italiana di imprese costituita con il duplice
obiettivo di rispondere ai bisogni della popolazione over 65 e
di valorizzare le eccellenze che operano nella filiera. Eosliber si
posiziona come uno strumemto efficace per ditffondere cultura
digitale avvicinando generazioni. Dando voce a diverse memorie,
incentiva la cultura dell'osmosi, migliorando il benegsere
individuale e collettivo.
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CONTATTI

eosliber.com - info@eosliber.com

ripensarte.it - info @ripensarte.it
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